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Una Alianza Europea entre Universidad y
Empresa para fomentar el espiritu emprendedor
de los estudiantes de las TIC

PROGRAMA DE FORMACION PARA TODA LA VIDA
Erasmus+ Asociaciones Estratégicas

Accion Clave 2
Sector: Asociaciones Estratégicas para la Educacion
superior



Tu entretenimiento favorito

Tu frase favorita

Si pudieras elegir cualquier trabajo, écual elegirias?

Si pudieras tener un poder sobrenatural durante 24 horas, écual querrias?
¢ Cual es la comida mas extraina que alguna vez has comido?

Si pudieras ser un personaje de dibujos animados, écual te gustaria ser?

iNO escribas tu nombre en esta hoja! Pon todos los papeles en una cesta y

mézclalas. Entonces, pide a cada persona que saque un papel, je intente

adivinar quién escribio esas respuestas! Haz esto con todos los




Desarrollar habilidades emprendedoras en estudiantes de TIC de toda la UE

Mejorar los niveles de emprendimiento de estudiantes en Universidades de la UE

Reducir el desempleo juvenil y estimular la creacidon de empleo y el crecimiento
Identificar los obstaculos a los que los estudiantes y graduados de las TIC se
enfrentan al tratar de llevar sus descubrimientos a ideas de negocio

Desarrollar y testar un completo programa de pre-aceleracion que pueda ser
utilizado por las partes implicadas y otras instituciones, una vez el proyecto esté

completado, tanto a nivel nacional como europeo.




Un proyecto innovador financiado por la UE, con el objetivo de desarrollar un
nuevo programa de preaceleracion, de la maxima calidad, que ayudara a

estudiantes y graduados de las TIC:
- @ mejorar sus aptitudes emprendedoras
- a llevar a la practica el conocimiento adquirido durante sus estudios

- a desarrollar nuevas ideas emprendedoras

iiiCompleta imagen del entorno empresarial!!!

iii Nueva salida profesional !!! ICT
ENTREPRENEUR
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El informe “Ordenando la Economia App de la UE” de la Unidn Europea, menciona que:

* Para 2018 -> 5 millones de empleos en el sector europeo de las App

* 63 mil millonres de euros para la economia de la UE

* Predominio de desarrolladores de apps para juegos

* Mercado en crecimiento, creacion de puestos de trabajo

* Solucionando la carencia de habilidades digitales en iniciativas europeas

* Sélo un 9% de los desarrolladores son mujeres.

* Motivo de preocupacion: Dificultades técnicas y fragmentacion

El sector de las app en
la UE ha pasado de
cero a ser el
superhéroe digital en
menos de 5 anos.

* Partenariados europeos entre industria y colegios para desarrollar habilidades TIC, apoyar iniciativas sociales,
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Mobilidad: Afianzando las soluciones maviles en el entorno de negocio

Empresa de Redes Sociales: dependencia de los negocios de las Redes
Sociales (aspectos de promocion y de marketing)

Analitica del Big Data: es un complicado y multidimensional fendmeno, con

Impacto en las personas, los procesos Yy la tecnologia.

Servicios en la nube: servicios que se pueden describir como productos
para el consumidor final y las empresas, soluciones entregadas vy
consumidas en tiempo real a través de una red (normalmente, Internet)
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10 Jobs that Didn’t Exist 10 Years Ago!
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Desarrollo de
habilidades
emprendedoras
para 100

estudiantes/
graduados de las
TIC a través de

Europa
S

Asistencia
provista a
estos jovenes
en montar su
propia
empresa

Ofrecimiento de un
nuevo curso de
formacion en modo
de programa de
pre-aceleracion
para entrar en
aceleradoras,
incubadoras,
universidades, etc.

Util como
ejemplo de
mejores
practicas y
modelo para la
formacion de
asociaciones
estratégicas y otras
iniciativas de la
Unién Europea en
el area del
emprendimiento.
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M6: Business Model

M5: Team Building

M3: Idea Generation

M7: Business plan
M2: Personal Resources

M1: Self-Assessment M8: Pitching M9: EU Funding

M9: Research EU
opportunities

ICT Entrepreneurship Modules

M8: Pitching+

M1: Who am I? o
finding investors

Entrepreneurs’
characteristics
e.g. Coping with
failure

e.g.2 Risk taking

M7: How to prepare
a business plan

M6: Research, start-up,
M2: Soft-Skills market needs

(self-dev't,
Communication,

Leadership etc.
M3: Development+

Commercialisation

egal rights, eftc.

M5: Organisational
Behavior +
Growth aspects






Semana 1: Introduccion. Conocerse unos a otros. Definiciones basicas y presentacion de
conceptos sobre emprendimiento. La etodologia Lean Start Up.

Semana 2: ¢Tienes una mentalidad emprendedora?
Semana 3: Utilizando tus recursos personales y desarrollando habilidades emprendedoras

Semana 4: De mi mismo hacia un equipo: Comprendiendo las dinamicas individuales y de
equipo.

Semana 5: Generacion de Idea y Comercializacion

Semana 6: Cuestiones de los Derechos de |la Propiedad Intelectual y Gestidn de |la
Tecnologia

Semana 7: Business Model Canvas.

Semana 8: Lean Business Plan

Semana 9: Fuentes de financciacion para tu Start-Up.

Semana 10: Conclusiones finales. Visitas a empresas. Detalles de la Competicion de la Idea
de Negocio, reglas y procedimientos.




La metodologia Lean start-up permite a los emprendedores:

disenar sus productos y testar lo que supone su modelo de
negocio con el menor capital posible en el periodo de
tiempo mas corto.

Pero lo mas importante es que capacita a un modelo de
negocio a cambiar rapidamente







STEP-BY-STEP

BECOME

SUCCESSFUL
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Invita un ponente con experiencia en TIC y que haya desarrollado
productos/servicios tecnoldgicos innovadores, para hablar sobre su
trayecto e incorpora Ruegos y Preguntas (duracion sugerida: 60’).
Separa los participantes en grupos de 4-5 personas y pideles que
empiecen a debatir sobre las carencias que ellos ven en, conéctalos
con sus aficiones/pasiones y empieza a pensar sobre nuevas ideas
de negocio (duracién sugerida: 60’).

Da a los participantes un articulo relevante sobre start-ups vy
emprendimiento, dividelos en grupos y pideles que debatan entre
ellos el articulo y consigan nuevos puntos de vista y los pros y los
contras de ser un emprendedor (duracion sugerida: 40’).

Organiza una visita a una empresa de las TIC innovadora (duracion
sugerida: 120’).




GRACIAS

“ La manera de empezar es dejar de hablar y empezar a hacer”

- Walt Disney-




